PedaZZitos 1.1
Novedades de la versión

Incluye un historial de las operaciones finalizadas del apartado practica.
Descripción del programa
Este programa tiene como objetivo ayudar a comprender las nociones más básicas de las FRACCIONES. Permite la enseñanza y la práctica de las operaciones más elementales como la MULTIPLICACIÓN, la DIVISIÓN, SIMPLIFICAR, AMPLIFICAR, LA SUMA y la RESTA, además de la REPRESENTACIÓN GRÁFICA de una fracción. El sistema que utiliza exige que todo el proceso se realice con el ratón. Los números se consiguen pulsando los botones del programa.
El programa corre en Windows98 o superiores  y es muy sencillo de manejar.
El programa está optimizado para una resolución de 800x600, también se puede ver en una resolución de 1024x768, pero se vería con muchos problemas en una resolución de 640x480. Las fuentes deben ser normales.

El programa es 100% gratuito sin ningún tipo de limitación, y se puede distribuir siempre que no exista ánimo de lucro.

CARACTERÍSTICAS DEL PROGRAMA

El programa tiene dos partes diferenciadas: una de aprender y otra de practicar.
En el apartado REPRESENTACIÓN GRÁFICA, el dibujo de la fracción de la parte superior permite que se pueda hacer clic sobre los pedacitos del círculo.

Los botones +5 sirven para incrementar de 5 en 5 el botón que en principio parece vació. Los botones -1 sirven para restar 1 al botón antes mencionado. Y si pulsamos sobre este botón, el número que tengamos se incrementará de uno en uno.

Los colores nos aportarán información sobre si los números son correctos o no. El rojo es que está mal. El azul o el verde es que está bien.

En el apartado de SIMPLIFICA de practica se hace clic sobre los números o sobre los “?” para modificar éstos, apareciendo una especie de pequeña calculadora.

En el apartado de SUMA y RESTA de aprende el programa proporciona dos botones situados en los denominadores que al pulsarlos saldrán sucesivamente sus múltiplos. Tenemos que encontrar un múltiplo común.

En el apartado de SUMA y RESTA de práctica se puede hacer el mínimo común múltiplo en un papel o buscar un múltiplo común en las listas de múltiplos. En cualquiera de los casos se ha de marcar dicho múltiplo en las tres listas para que te deje continuar.
Para que una operación vuelva a salir con números nuevos debemos pulsar de nuevo el botón del menú correspondiente. Por ejemplo, si después de hacer una multiplicación quiero hacer otra pulsaremos el botón de MULTIPLICACIÓN y DIVISIÓN de nuevo.
OBSERVACIONES DEL PROGRAMADOR

Como programador me gusta hacer programas abiertos y con sencillez en el manejo. Aunque tengo que decir que este programa no es abierto.
Soy consciente que el programa necesitaría muchas mejoras como idear un sistema para hacer el MCM, y algunas otras cosas que a mi no se me han ocurrido. Por eso, no estaría de más que me enviéis vuestras sugerencias, críticas constructivas, dudas, errores que seguro habrá alguno … Toda la información que me enviéis se tendrá en cuenta para una nueva versión.

El programa necesita las librerías básicas de Visual Basic 5.0 que normalmente están por defecto en todos los windows 98 o superiores.
No sé si me olvido de algo!!!

OTROS PROGRAMAS DEL AUTOR

RompeKOKOS 1.0 es un programa de ROMPECABEZAS pensado para todo tipo de usuarios y de cualquier edad. Probablemente sea uno de los rompecabezas más complicados de resolver. El sistema que utiliza consiste en el desplazamiento de filas y columnas hasta lograr la imagen correcta. ¡ Todo un reto!. El programa tiene habilitadas las posibilidades para escoger el número de columnas y el número de filas con el fin de  aumentar o disminuir su dificultad. El programa corre en Windows98  y es muy sencillo de manejar pero no de resolver.

MegaPik 1.0: es un programa de dibujar y pintar que está pensado para el usuario infantil: niños de 5 a 11 años. El programa corre en Windows98  y es muy sencillo de manejar.

El programa está basado en un viejo software Fine Artist con bastantes menos opciones pero con la ventaja de que es ampliable, tiene más animación y además es gratuito.

PQgrama 1.0: es un  programa de sopa de letras adaptado básicamente al usuario infantil ( niños y  niñas de 6 a 10 años  aproximadamente ). Tiene como objetivo la adquisición de vocabulario a partir de la asociación de imágenes y las palabras que representan. Es un programa que debería funcionar en cualquier windows igual o superior al 98 y se ha buscado que resulte sencillo y ameno. La variedad de niveles permitirá adaptarse a las exigencias diversas de cada usuario.

Dicty 2.0: es un programa que genera dictados. Está pensado para que nuestros hijos o alumnos mejoren su nivel ortográfico. Consiste en escuchar la palabra o frase que nos dice el ordenador para después intentar escribirla correctamente. Permite cambiar, eliminar y añadir ejercicios. Con la idea de mejorar su atractivo he introducido en el programa pequeñas animaciones que espero incentiven y no distraigan a nuestros usuarios. (Pendiente de corregirle unos pequeños errores). Los que han usado este programa encontrarán cierto parecido con el MecaMax 2.1. 
GEOpint 2.0: es un programa de geografía. Ahora el programa enseña además de evaluar. Consiste en colorear correctamente las zonas geográficas señaladas previamente ( países, capitales, ciudades, etc... ) de un mapa determinado ( Europa, América, África, España, Cataluña, .... ). 
ABCpint 2.0: es un programa de escritura  pensado para el usuario infantil. Consiste en escribir los nombres representados por fotos o dibujos pintando las letras  en orden. Las letras pueden ser pintadas con diferentes colores tras hacer clic en la barra de colores. También dispone de animación.

DIV 1.0 Éste programa de matemáticas tiene como finalidad la práctica de la DIVISIÓN. No enseña a dividir, sí en cambio, ayuda a dirigir la práctica de la división. Tiene tres niveles de dificultad según sea el divisor de 1, 2 o 3 cifras. El programa corre en Windows98  y es muy sencillo de manejar. Dispone de los comandos necesarios además de ser muy intuitivo.

COLOREA 2.0 Este programa permite pintar diferentes dibujos. Está pensado para los más pequeños. Es intuitivo y fácil de usar. Permite cambiar, eliminar y añadir nuevos dibujos. Funciona en WINDOWS 98.
Nota: El programa trabaja de forma óptima si tenemos color de alta densidad o color verdadero, además de fuentes normales en tamaño.
CUENTAS R@PIDAS 1.1:  El  programa  Cuentas R@pidas nos permite aumentar nuestra capacidad de cálculo mental en las operaciones básicas de suma, resta sin llevar, resta llevando, multiplicación y división por una cifra. El programa corre en Windows98  y está  pensado  especialmente para los niños del ciclo inicial y medio. 
MemMov 2.0:  El  programa  MemMov consiste en un  juego de memoria con gifs animados, corre bajo  Windows98  y está  pensado  especialmente para el  usuario  infantil. 

MecaMax 2.1 :  Es un  programa de mecanografía bajo  Windows98 y está  pensado  especialmente para el  usuario  juvenil. Permite llevar un control de cada usuario, así como la posibilidad de añadir, eliminar y modificar diferentes textos.
Webs donde publico mis programas

www.abcdatos.com
www.somser.comcaMax 1racias a ellos probaba cada una de las fases del programa.

animadas.able, tiene mse encuentra a la izquierda del progra
DATOS DEL PROGRAMADOR

JOSÉ FERNANDO FERNÁNDEZ ALCALDE ( JFFA) Los nombres y apellidos que me pusieron mis padres.

Me llaman Fernando.

PROFESOR DE INFORMÁTICA ( también TECNOLOGÍA )

ESCOLA CULTURAL

BADALONA (BARCELONA)

ESPAÑA

jffa@ozu.es
Mis webs

http://personales.ya.com/jffa/

http://www.xtec.es/~fferna49
http://sapiens.ya.com/jffa1962/
Lo de tener 3 webs es por si acaso. No sería la primera vez que la web donde depositas tu confianza deja de servirte.
